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忘れない/あ 


4 人同時ブレイ可能 


ワ HI ; ドコ4 























5 寺対戦格闘 OK / 


ツクルへツス 


切って使ぅシステム手帳スタィルくこれ が、必殺技レバー入力一覧 だ》 



タケシ•フジオカ ★国籍：日本 
武器:鎌ヌンチャク 
性別:男年齢:25歳 
身長： 175 cm 体重: 75 kg 
歩行スピード、ジャンプカに優れ、 
遠近攻撃とちスキがない。 


鷹舞空裂斬……善、岭 A ◦「巳 
翔鹰斬……善會 AorB 延髄切0……會，峰 A 
絶命斬……真上ジャンプの落下中に峰 AorB 
舞曲演舞殺……前移動ジャンプの落下中に私\〇「巳 


へ 
:\ 
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クローディア•シルバ ★ 

国籍:ブラジル武器?0 u •コ6ク D_ 
性別:女年齢:23歳 
身長： 172 cm 体重：？ 

B 93、 W 63、 H 89 

最高のジャンプカをもち、強力で 
多彩な空中攻撃をくりだす。 


コルコヴァードドロップ， 
■ J オグランデアタック… 


..4、岭#畲 AorB 
暑舍 AorB 

ノ飞ット……岭晷、巳 FH キック……岭暑％ A 
クロッシングシザース..…會,岭巳 


グレゴ U — •ダレル ★ 

国籍:ノルウェー 
武器:ダブルトマホーク 
性別:男年齢:39歳 
身長:2〗 6 cm 体重： 127 kg 
最強の攻撃力を誇り、接近戦が 
めっぽ5強い。 


タイダルウェーブ . 暑、岭 AorB 

ノルマンバースト……◄-岭 AorB 
ス-パ-クラッシュ…… * tA パスタ-ドヘッドバット …… _HA 
ヘルダイビングバックブリーカー……岭岭 AorB 





ブラストウェーブ< 
スパイラルカツター… 
トルネードスラツシュ- 
スライデイングキツク- 


ロブ •ビンセント ★ 

国籍:アメリカ武器：トンファー 
性別:男年齢:28歳 
身長：181 cm 体重: 84 kg 
オールラウンドファイター。 

近間合でのアッパーカット、遠間合 
からのスライディングは強力。 

■(溜め)岭 AorB 
•♦會 AorB 

••岭暑 ％ A 
…%岭日 



クリステイン•ミヤオ禽 

国籍:中国武器:棍棒 
性別:女年齢:18歳 
身長： 168 cm 体重: 43 kg 
巳 78、 W 58、 H 80 
遠間合からの攻擊を得意とす 
るが、攻撃力が低いのが難点。 



潰頭棍……和(溜め)岭 AorB 
衝撃輪……暑會 AorB 
裂倒棍…… A ボタン連打 

爆棍二頭足……暑％岭巳 


ブラット•ヴェイク ★ 

国籍:ギリシャ武器:八ンマー 
性別:男年齢:35歳 
身長： 158 cm 体重: 70 kg 
巨大な八ン マーから 
くりだされる大技は、 

大地を揺るがすほどの破壊力。 


ビーストアンガー……4■(溜め)岭 AorB 
マッド八ンマー……釦岭 AorB 
ローリングマッドネス……毒％岭巳 
アースクエイク八ンマー……會，岭 A 



最高4人までの同時対戦プレイに加え、 
同じキャラ同志の対戦さえも可能になった。 
格闘スタンバイ OK // 

ヤツらが今か今かと出番を持つ、 
クレイジーなキヤラ6入だ/ 
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•ボタンは 、 A (上段攻撃)、巳(下段攻撃 )、 C (ジャンプ)。 


•ボタンを押し続けると気合が溜まり、そのボタンを離すと気合攻擊。 
A ボタンで気合を溜め、巳ボタンを押しても気合攻撃は可能。 




























































▲フジオカの華麗なる & 


▲登場キャラのお国柄にあわせて背景 
も変化。ギャラ I ;一のグラフィック 
に注目/ん〜、凝りに凝っているゾ 




NG 読者諸君、杏みたちのゲー 
厶ライフにガツ〜ンと一発食らわ 
すのがコレ、『ナックルへッズ』だ。 
今までの格闘ものとはダンチッ。 

4 P 対戦のほか、同キヤラ同志の 
対戦だって OK // 技のパリエー 
シヨンをみるだけでち、オレたち 
の力の入れよラがわかるだろ7 
おっと、自己紹介を忘れていたゼ。 
オレたちは横浜未来研究所に籍を 
おく恐るべき開発者集団。男くさ 




FROM SAZAE-SAN Pn 

さをウリにしているが、ナゼか“サ 
サエさんプロジェクト”と呼ばれ 
ている——話をもとに戻そう。 
とにかく、ひと通り全キヤラを使 
つてみて相性のいいヤツを見つけ 
てほしい。そして気合技をモノに 
すること（これがないと生きてい 
けない)。でも全体的に操作性はい 
いし、誰にも気持ちいい必殺技が 
あるはず。キマると脳ミソから爪 
先までスキッッ//ダゼ〇 


※画面写真は開発中のものです。 


▲時間切れで勝敗がつかなかった時は、闘いぶり 


で ジネ^^。 ここでは、ジャブー発の差でも勝 
負を分け名ことになるから結構シビアだ。いか 
に闘士として優れているかが問われる瞬間だ 































どち 56 熱ぐ白球を追え/ 

シングルでもダブルスでも、 

最大4人同時プレイ可能。 

対戦バリエーションが増え 
ていろんなタイプで遊べる 
ゾ/操作はロブもでき、 

多彩な攻撃でエースを狙え/ 


1人でプレイする時は 

炎 |Singles 

IP vs COM 
Doubles 

1 P.COM vs COM.COM 


2 人でプレイする時は 

；.. . 

IP vs 2 P 
< f Doubles 
1 P -2 P vs COM.COM 
1 P.COM vs 2 P.COM 


3 人でプレイする時は 

Doubles 

1 P .2 P vs 3 P.COM 


4 人でプレイする時は 

Doubles 
2 P vs 2 P 



孫_ 九 j □コ-卜/ 


コートも4タイプからセレ 
クトできる。へソ曲がりや 
上級プレイヤーには、ナム 
ココートで勝負しよラ。 


アメリカ： 

八ードコート 

イギリス: 

グラス(芝)コート 


フランス： 

クレー(土)コート 

ナムコ コー ト： 

激しくイレギュラー 
する、スリリング 
なコート 
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君は誰を選茂全 選手/# 大紹介 

何といっても1選手162パターンで描きこまれた動きがリアル/ 

クセや得意ワザがそれぞれ違ラから、 

お気に入りの選手を見つけてね。 





スティ-ブ 

天才的な 

サーブ S ボレー 
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ラルフ 

最も美しい 
ネットプレー 


マツクス 



ユー リイ 




セイジ 

日本の エース 
強カサーブ 



ホウ 


疾風の様な 
フツトワーク 




0 

穿 

1 


チヤ— IJ - 

正確無比な 
スト ローク 



強烈な 
両手打ち 


ジル 

破壊的な 
フオア 





キャンディ- 

粘り強い 
スト ロー ク 



1 


アニタ 

力強い 

トツプスピン 



期待の新人 
頑張り屋 





プレイヤー 
わんわん 

參好きな選手は天才 
ポレーヤー、ステ 
ィーブ 

籲初心者にはチャー 
リーやマックスが 
おススメ 



ブリキくん 

譬ゲロちゃん 

ブリキの 

/ ^ テこスのうまい 

ロボット 

■ Lr ^-- カエル 




























































2 月 27 日、ナムコ•ワンダーエッグの15番目のアトラ 
クシヨン『バーチャルビークル』がオープンした。 

探査艇バーチャルビークルには、 S クロの世界を捜索 
で吉る ''電子の眼"とその映像を映し出す"スキャナモ 
ニター〃を装備。プレイヤーは前面のモニターに映し出 
されるミクロの世界を飛行し、障害物を避けながら敵に 
立ち向かラ。 

キミは最終目標のマザーバグを見つけ出し、退治でき 
るだろラか7! 


バーチ切 
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技ウ 
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ネャ系 i 
ルラ研5 
ギク究内 
I シ所 1 ^ 

のア^ 
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あ 
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究 3 は 
を 6 = ' 

続かエ ivi 
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て供 I I 
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Hill 川 III 川川川川 1111111111 川 11111111111111111 川 II 川川川川川 I 川 I 川川 


V - チヤルビークル？ 


= 『パーチヤルビークル』とは、丨 EM (エネルギー体系 

= 研究所）が開発した特殊探査艇のこと。ミクロサイズ 
= まで縮小される。 



111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 IIIH 
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ワンダーエッグ • ニューアトラクシヨン 

S クロの世界へ僵入/ 




• 『バーチャルビークル』の内部 


I コントロールレパー 

『パーチヤルビークル』を左右に移動できる 


ソナーボタン 

暗い場所でソナーライトを点灯させることができる。自動操縦時以外はい 
つでも使用でき、押している間点灯する。 

ソナーライトボタンには、探査のための秘密が隠されているかもしれない71 


ヒットボタン 

メタルバグなどを攻撃したり、アイテムを吸収する際に用いる。射程（また 
は吸収)可能範囲内に入ると LOCK ON の表示がされ、この時ボタンを押 
すと攻撃(吸収)することがでぎる 


籲エ ネルギーポイント 111111111111 HIIIINIIIIIIH 川 111111111111 

現在のエネルギー残量を表わし、操作内容に応じて加点 • 
減点される。ウイルスを撃破すると加点され、障害物にあ 
たると減点される。ヒツトボタン、ソナーライトボタンは 
使用する度に減点されるから注意しよ3/ 

なお、シークレツトアイテムが数力所あり、そのアイテム 
を取ることでシークレツトポイントが加算され、卜ータル 
ポイントとして表示される。 




籲卜 一タルポイン MIIIIIIHIIHIIHIHIIIHNIHNIIIIIHIII 

エネルギー ポイントと シーク レツトポイントの合計点。 
A 〜 G の7ランクがある。 


A ランク .70.001 ボイント以上 

巳ランク . 60 . 001〜70,000ポイント 

C ランク . 50.001 -60. 000ポイント 

D ランク . 40.001 -50. 000ポイント 

E ランク . 30.001 -40. 000ポイント 

F ランク . 20.001 -30. 000ポイント 

G ランク . 〇〜20.000ポイント 


v 


※画面写真は開発中のものです。 



























▼黄色のボディが目立つコナミの新筐体 






ドライブ+シューテング、 
ハチヤメチヤスピードアク 
シヨン 1 ■ラッキー&ワイルド』 



▼定番人気『スーパーワールドコート J 



- AOU 9 93 - 

アミ ユーズ メント •エキスポレポート 


平成5年2月16〜17日、幕張メッセで、 AQU ’93が開催された。59社 
約200機種が勢揃い。ナムコブースを中心に春の新作ゲームをチェック// 


今回のショ—で目をひいたのは、 
"新筐体"。各社、ょりワィドに、 
ょりリアルにを目指して、様々 
な形のものを出していた。ビデオ 
ソフトでは〃 格闘 もの〃が 相変わ 
らず目立つていた。あとは、クレ 
—ンと占い機のバリエ—ションも 
多かった。 NG 読者へ、ナムコか 
らのおススメは、『シアタ— 6』 
『エア—コンバット』『ラッキ—&ワ 

ィルド』。もちろん今回特集で紹介 
した『ナックルへッズ』『スーパ| 
ワ—ルドコ| 卜』 は、いち早く登場 
するから、ぜひプレィしてほしい//: 


















/983 年の創刊以来 『/ VG 』 のこと、ナムコ 
のことを応棱してくれて、本当にどうも 


ありがとう。 


今ネて、'のスタイルの『/ V (9』 IJ 、 この号 

をもってひとまず区切り をつ かせて いた 
だきます。そして、今年の夏ごろに (3 Pj 系 

規リフレッシュ/ 新しいナムコの企業 
皮報誌を創刊します。準備期間^7み 

ん7からのお便り u スタッフの励みとさ 


せていただきます。 


ちょっとの間のサヨナラだけど、、楽し 


みに待っていてくださいね。 


織綠? 


ありがとう『/ V の編集室 


p . s . ひとつの区 t 刀りということて' 特別企画 「ナムコ 
わルト Q 」 を掲載。読者のキミ7らピピピッ/とひらめく 
ハズ。罕くページをめくってみよう/ 

※定期牌読のみ7さんには、別途ご逢絡を差しあげています。 


『/ V の読者のみ7さんへ 











































『ベラボ—マン』の名悪役•ピストル大名がめ 
でたく主役を飾つたコミカルシュ—ティング 
『ピストル大名の冒険』。持ちまえのオチヤラ 
ケ精神大放出/つてなわけで、ミョ〜に頭 
に残るリアク 
ションがたく 
さんあるが、 

なかでもコン 
ティニユ—し 
た時に、ビス ー: 

トル大名が言 

うセリフは、 

可？ 


1 J 




-•al 

1 ife 

0 
靈 
0 


F \ A では、 16 機種 
の戦鬪機から自機を 
セレクトできる。さ 
て、次の戦闊機と愛 
称を結びつけなさい0 


⑤④③②① 

fK 161514 4 

i ^ JD 5 

戦 

闘 

機 

⑥⑫©⑧® 

フフトホフイ 

愛 

称 



※答えは26ページにあるよ/ 





















▲このブロック塀は以前、動物がいた時の名残りだ 
そうだ 



▲テント内はプライズマシンで、いっぱい 





回务 1 =多目多 


ナムコの原点といえば、木馬2台の屋上ロケ。 
今回は昭和30年代にオープンした2店をご紹 
介します。 





〒210 

神奈川県川崎市川崎区小川町1 
さいか崖川崎店屋上 
O044-P11-3111 
営業時間：朝10時〜夜6時 
定休日：水曜日（原則） 


から。さいか屋から、「子供たちに 
親切で、安心して遊はせることが 
できる」と『ベストスタッフ賞』や 
『 LOVE 川崎賞』で表彰され、ス 
タッフの接客には定評があるとこ 
ろ。人気機種は『ヮニヮー I 』や『力 
二カニ』。ビデオゲー厶はないけど、 
エレメカ、プライズを楽しみたけ 
ればぜひ|度来て欲しい。月—回 
のスピ—ドくじ大会やアンケート 
に答えて景品をもらおうね。 


川崎は、今や老舗百貨店、新規 
參入デパ—卜、ディスカウントス 
トアが乱立する激戦区。シヨッピ 
ングやアミユ—ズメントスべ—ス 
を楽しむ人々が集まる地区だ。こ 
こに昭和 31 年才—プン、脈々とし 
た歴史を紡ぐナムコさいか屋が、 
ある。"古いのにキレイ/ 7/ 0これ 
は、スゴイ。新しくてキレイなのはあ 
たりまえだけど、古くてもキレイなの 
は、ナムコイズムが貫かれている 




ナム™いか屋 



▲眺めのいい屋上ロケ 
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わ I 
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i 




ド 



t?80 

千觀千士見 2-6 H 

=fmEMm±. 
a043-228-4946 
営業時間：朝 H ] 時〜夜 7 時 
定休日：火曜日(願 IJ ) 



▲やっぱり、つい力が入つちゃうワニワニ • 




ビンビンのシューティングテクをもつキミも、シミュ 
レーシヨン博士のアイツも、乗物の想い出って、きっと 
心のどこかに刻まれていると思5。ぼくらが生れるずっ 
と前、ナムコはこんな乗物を創っていたんだ。見たこと 
あるかい7 


▲飛行塔 (.87) 

こんな大がかりなものも登場した 
(写奠は池袋三越屋上のもの)。ソ 
ルト • シエーカー/3、3のゴンドラ 


▲オパ Q (.66) 

月頭のてっぺんに毛が3本月こ 
れを忠実に再現。背中に股がるや 
いなや"しよラちゃん気分"。当時 



B 


▲ドンガバチヨ（’ 66) 

「ひよつこ〇ひよラたん島 j とい 
えばこのキャラ。リバイバルで、 
またも人気沸牖。人気キャラの製 


rv 、 mi 

は、当時の最新流行*ジェミニ宇 

の料金は丨回〗0円だった 

品化は、当時業界の先がけだった 


レ n 

宙船がモデル 

©小学館 

◎ひとみ座 

— 


I アツト•ホームな店内 
一番人気は『わんばく飛行船』/ 



▼これが - I わんぱく飛。 If ぶと、あの 
フワフワ雄 MiT か忘れられない。これをちびつこ 
だけのものと考えるのは、ア•マ 


こちら千葉三越「わくわくラン 
ド」は、川崎さいか屋出店の翌年 
昭和 32 年に才—プン。当時は「奈良 
屋」といぅ名前のデパ—卜だった。 

あの時のちびっこたちは、今は 
立派な大人になって、今度は自分の 
子供を連れて遊んでる。、 っ〜 ん、 
時の流れというか、屋上遊園施設 
の歴史を物語つているなア。 

つてなわけで、 30 数年間にわた 
つて"元気，を提供し続けている 


「わくわくランド」。その名の通 
り I 番人気は、あの『わんぱく飛 
行船』。スタッフのお兄さんたち 
と I 緒に、エネルギ—を飛び散ら 
しながら遊びまわるちびつこたち。 
もちろん、ビデオやクレ I ンコ I 
ナ—も充実してるゾ。買物よし、 
遊びよし、お天気の日はなお気持 
ちよし。これがデパ—卜屋上施設 
の愛される理由なんだね。 
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ACT. 23 


ふじひろし 



といぅのも 

今後 

この連載のみならず 
雑誌自体が 
どうなる のかも 
わからない 
とい*フこ となの て 



とりあえ寸 
ここで 
まとめと 
永くつきあって 
くれた読者に 
サービスの意味で 
裏話などしたいと 
思います 

2ヶ月に 
4ぺージずつの 
長編物といぅ 
不親切きわまり無い 
体裁にも 
力力わらず 
読み続けて 
くれた 

フアンの皆様には 
たいへん感謝 

しております 





そして 

このマンガの為に 

場所を 
与えてくれた 
NG スタッフの 
皆様にも 
深く謝意を 



もし 

一九八九年の 
時点で NG が 
無かったら 
このよぅな 
特異なマンガは 
確実に日の目を 
見なかった 
だろぅと©います 
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物語は今 
全体の四分の一 

あたりまで 

来ています 


今までは 

メィロウ世界の 

雰囲気や 

そこの人々の 

暮らしとか 

考え方とかを 

少し丹念に 

見せてきたのです 
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朦朧としたもんだけど 



ザ ーリは 

テロ活動も辞さない 

超過激思想を持つ 

秘密結社の一員だったりする 




いくらあっても 
描ききれないし 
それを描く 
場で もない ので 
もうやめて 
おきます 


読者の皆さんと 
同様に 
作者もまた 
このマンガの存続を 
願ぅ一人なのです 











































































■元気新聞 ■ 


お便りイラスト満載の 



みんなめ意見、希望、つぶやき… 
…〇 NG 読者とは、い3〜んなお 
しやべり％しマきた雑貨屋だけど、 
11ページにあ3よ勹に、ちよつと 
め間サ 5) ナラ T す。でも、新学期。 
みんなめ新しい生活が充実す S よ 
勹、ぼくも応援しマます/ 





キャラクターアクション、 
期待してます 
埼玉県たあたまん 
ハイハイ、『ナックルへッズ 
期待してくださいョ〜のそ 



教えて/ドルァ—ガのこと 


初めてお便りします。失礼か 
と思いますが、短刀直入にいき 
ます。ナムコ•ワンダ—エッグ 
の『ドルァ—ガの塔』の説明を 
してく ださい。ワンダ—エッグ 
では必要最少限のことしか教え 
てもらえず、終わってみればデ 
イス プレイに剣の表示があつて、 
意味がよくわからないまま、今 


も「あれは何だつたんだろぅ」 
と考えています。教えて、ナム 
コワンダ—エッグ/ 

千葉県鈴木和暁 

ナムコ•ワンダーエッグの『ド 
ルァーガの塔』は、4人一組で 
ライドに乗り込み、カイを助け 
に行くもの。勇者の証"魔法の 
剣，から発射される赤い光で魔 
物をやつつけ、$、宝物を手 



にしようものなら、^|.ヒン 
がでたり、剣が。ハヮーアップ 
たり、_の数が変わったり、 

それは もう . 。そして最終的 

に キミたちの闘いぶ りに 応じて 
称号が与えられるつてワケだ。 
ドラゴンに 破れると" ブロンズ 
ナイト々、更に進んでドルアーガ 
に 破れると"シルバーナイト"、 
そして見事ドルアーガを倒し力 
イを救出すと"ゴールドナイト" 
に、つていう具合(これは手元 
の。ハネルに表示)。もち、マルチ 
エンデイングストーリーだから' 
それぞれ違った展開が待ってい 
るゾ。鈴木くん、キミも称号が 
与えられたハズなんだ けど ナ。 

チー ムワ ークが大切な このアト 
ラクシヨン、わかんないことは 
どんどん 係の人に聞いて ライド 
に乗り込め/"ゴ I ルドナイト々 
めざして、 Go / 

のそ 























■元気新聞 ■ 


2月11日付 
読売新聞 




■New Release は- 

これだノ 


♦今回は CD と攻略本を紹介しよう/旧 HHIH 川II川川川 IIH 川 H 川川 



コズモギャング 



，ゲームサウンドエクスプレス Vol.8 

ザビデオ 
ザパズル 

できたてホカホカ、エクスプレスシ 
リーズ第8弾は、コズモの嵐だ〜/ 

『〜ビデオ』と『〜パズル』のカップリングで、心はもうコ 
ズモのドシヤ降り状態。あのサウンド、キミのものだ/ 


¥1,500 (税込) 
ビクター音楽産業 ㈱ 
より発売中 



•スーパーファミコン 

スーパーフアミスタ2必勝攻略法 

好評発売中¥650(税込）双葉社刊 

•スーパーファミコン 

スーパーワギヤンランド2必勝攻略法 
4月発売予定¥800(予価）双葉社刊 
#スーパーファミスタ2 百科 
4月2日発売¥980(税込)小学館刊 
#スーパーファミスタ2のすベて 
好評発売中¥700(税込） JICC 出版局刊: 






この1〜2か月のお便りの 
中、あるわあるわ''5 • 7 
• 5 コーナー 係へ々が/ 
何だか、みんなとりつかれ 
たように5*7*5を書きま 
くる姿を想像すると、うれ 
しいようなおかしいような 
……ひひつ/ とにかく開 
講だいつ。 

く講師ゥニ〉 


偏差値 

プレゼント 

49以下 

キヤ ラ•ノ ゞ ツジ 

50〜65 

ベン セツト 

66以上 

N G テレカ 


チャナ C 7 SS 刖がスボーツ欄に……!? 


読売新聞の2月11日のスポ—ツ 
欄ですが、この中に『迷廊館のチ 
ャナ』のチャナの名前が出ていま 
したぁ〜(貧血で倒れ、しばらく 
して起きた)。この人は、ストロ — 
級のチャンピオンの大橋さんから 
ぁ〜、王座を奪いとる 
なんてえ〜。ポクシン 
グ界のチャナもよくガ 
ンバツテいます。ちな 
みにチヤナは男ですう 
(また貧血で倒れる)。 

東京都1 WAP-KO 


そうそう、そうなん だよね。ぼ 
^もテレビで見て、オォ〜と田/ U .' つ 
ていたんだ。それにしても、チヤ 
ナが、チャナ選手が、あの大橋選 
手に勝つとはねエ。すごいぞ、チ 
ヤナ/ のそ 



チャナ•沢-11111 

S 年 3 月;, イソへ チ V フ 1 ^(7) チャンピオン。タイでま 
む項 身 。 M 歳でタィわ^<ンュニァバンタム J 
を始 P 、 罌 m - lb ィトルを M 防衛して引 

■細 T — 



あ、かこむな/ 

ごなり乗りなと 


mi かるわかる、この気持ち。ラ 
ィド ものでは、ょく ある 光景 
だょね。 といぅ ウニも、この間ワ 
ンダーエッグの『フユーチヤーコ 
ロシア ム』 で同じ思いをしたばか 
り。何くわぬ顔でマシンに近づく 
んだけど、その時心は「あのマシ 


ナムコカァ 

静岡県ライラン常連 

ン、先取りするゾ」と叫んでる。 
でも走つていくとバツが悪いから 
強歩でいく/首を動かさずに目 
玉だけを左右に動かして……。お 
まけにこの作品は回文にもなつて 
いるゾ/ 編差値62 


12 ドラグーンに 

一人乗り込む我が使命 

北海道 AYA こと魔女の宅急便/ 

j ラグーンにただ一人で乗り込 たけど、もしもこんな状況だった 
み、自分の使命に誇りを感じ ら、けっこぅプレッシャーだょね0 
ること I とコメントがついてい 語感がょかったので 編差値60 

I つといサルに似る斉藤コーナー 



壇ふみゴ、//踏んだ 

長野県篠原敬幸 

あいつもこいつも回文ラィフを楽 とりあえずの目標つてとこかナ。 
しんどるなァ。わりと多いのは有 編差値55 

名人ネタ。ここから脱却するのが、 



































■元気新聞 ■ 



NO 15 

『誠雜微參 



テーマ 


こんにちは、読者代表の里山です。みなさ 
んから寄せられたお便りを分析し、開発ス 
タツフに直接答えてもらろコーナーですが 
いかがですか7さて今回のテーマは、落 
ちものパズルの『コズモギヤングザパ 
ズル』です./ 



❿グラフィツク 

r-1 コズモの明るい S に注目 j 

単純なよぅで実はいろんな所 
で楽しめるのが今回のゲ—ムで 
すね。「コズモがあくびをしてか 
ら 寝るまでがとてもい い」、 「た 
まに踊るコズモを見るのが楽し 
い」と、まずコズモ達の明るい 
動きに注目。「……といつても実 
際。フレイしてると見てるヒマな 
いよ〜」という人も。そして「バ 
ツクの絵がきれいだし変わって 


いくのもいいです。でもゲ—ム 
才—バ I 直前は見てられないし、 
見えない」つてのがちよっと残 
念ですよね。「一番上で、コズ 
モのボスが次に何を出そぅかと 
思つていることが見えるのがお 
もしろ い工夫ですね」と、細か 
いところまで見て楽しんでいる 
人が多かったよぅです。「対戦 
のデモに出てきたアンタツチヤ 
のメンバ—は何？」という質問 
もありまし たが、これは対戦 中 
の 2 P 側のキヤラがアンタッチ 


ヤなんですよ。で、 2 P が消し 
た アン タッ チヤが一 P 側に降っ 
てくるんですよ(ね？)。対戦だ 
とアン タッ チヤの寝るのも見れ 
たりして 面白いですよ。 

t 効果音 

rn おなじみの声が好評> 

「何と言っても、コズモの"ア 
レ—"が健在でうれしい」、「人 
数分言ってくれるのがいいな」 
と、ザ•ビデオの方からのおな 
じみの声がお気に入りの人も多 
いようです。曲の方も「なんだ 
かナムコナムコした曲がすごく 
好きです」との人も。でも「も 
う少し B G M の数が多くても」 
という意見も。 

§ゲ—厶性、難易度— 

|^慣れるまでが大変|!?|| 

まず、他社と比べた意見を見 
てみると「見た目で既存のバズ 
ルゲ I ムと I 緒にされがち」と 
の事ですが「このゲ—ムはオリ 
ジナリティ—が高いと思う」「他 
社のと比べて戦略性がかなり高 
いと思う」という分、そのせい 
もあってか「多少とっつきにく 
いというのもある」という事で 
す。「キヤラが一般向けの感じが 
するが、ゲ I - としては見た目 
より奧が深く、マニア向けにな 


つていると思う」「少々難しいと 
思うので、ア I ケ I ドパズルゲ 
—ムに慣れた人でも手応えはあ 
ると思います。初心者には向い 

てないと . 」などなど、どち 

らかというと単純なゲ—ム性で 
はないって感じです。慣れるま 
でが大変。「全く性質の異なるも 
のが落ちてくるのはいいと思い 
ますが、その分さらに素早い判 
断力が必要なので他社のより難 
しいと思います。それに偶然性 
が低いと思いますし、それによ 
る爽快感がないと思います」「コ 
ンテナが消えにくいので、一回 
手順をまちがえるともうどうし 
よう もない感じ」と、他社のパ 
ズルよりさらに頭を使う所が多 
いですよね。 

でも、その分「最初はなんて 
複雑なゲームだろうと思った。 
何度かプレィして慣れたら、道 
を作るのが非常に楽しい。パ— 
ツの置き方が豊富で道が自由に 
作れる点、腕や性格によって遊 
び方が変えられる点、スタ—の 
出現がわかりそれを調整できる 
点などなど非常に完成度の高い 
ゲ—ムだと思う」、「やればやる 
程味が出る」などがんばってく 
れている人も多いですよ。 

全体としてのみんなの印象は、 
難易度としてはやっぱり難しめ 
という所かな。そんな中で多か 
つた意見は 「 EASY モ—ドで 


も、もつと多くスタ I を出して 
ほしかつた」というもの。「ノ| 
マル以上は出すぎるとゲ性 
が崩れるのでこれでいいのです 

が . 」、 「 EASY からやる人 

の腕をもう少し考えて . 」と 

の事です。ノ I マル以降の方で 
も、「スタ—で危機をのがれると 
スッ とする」 「スターだと誰でも 
手軽に大逆転できるね/対戦 
では重宝 しちやうよ」 「スタ—は 
……ありがたいねえ/」と思っ 
た以上に必要とされていそうで 
すよ。 

I 方、ボ—ルの方は「これも 
慣れないと少々わかりにくいで 
す」 「コンテナをけちらしてくれ 
るのがたまに出るとありがたい 
感じ」と。思わぬ方向に転がる 
ポ—ルについ文句、という人も 
いるのではないでしようか。「落 
ちる速さが速くなったらいきな 
りボールがわれて役に立たなく 
なり……」「ボ—ルの方向が違う 
と、かえつて変なところにコズ 
モを閉じこめちやつたりして何 
度ひどい目にあったか」……こ 
の辺はパズルならではの「いじ 
わるさ」かもしれませんね。「ス 
夕—の消し方はデモで説明すベ 
きだと思う」これはスターが出 
た時、上にレバ—を入れてボタ 
ン2回ってやつですね。代わり 
に高得点が入るので余裕のある 
人は……。 

















■元気新聞 ■ 


開発担当者の話 


•総合•その他 

「ゲ I 厶才 I バ I になる とコ 
ズモが笑うのでついもう I 回」 

と、ハマつちやつた人もいる事 
でしよ、 っ。 「対戦が ーコインと い 
うのは大変いいと思う」と、パ 
ズル対戦を楽しみたい人にもち 
ょっとお得ですよね。「ネ—ム入 
れをとばした時のネ—ムがやつ 
ばりいいです」こんな所でも遊 
びの要素があつたりして。「テク 
ニック集、ジ—ニアスブックを 
もらいました。これからもこの 
ようなパンフレットを配つても 
らえるとうれしいです」「ジ I 二 
アスブックがなかつたらこのゲ 
—ムさらにとつつきにくかつた 
かも」と、さりげない(そうか 
な？)気配りがうれしいですね。 
ス—パ— ファミコン 版も決定と 
い、っ事で「今から楽しみです」 

と、こちらも心待ちにしてる人 
も多いようですね。 

「コズモギャングをポストパッ 
クマンにしようとしてませんか」 
という人もいる程、ナムコのキ 
ャラとして定着してきたコズモ 
ですが、「次はぜひアクションゲ 
—ムでコズモ達を活躍させてく 
ださい」と、早くも次の舞台で 
コズモ達に逢いたがっている人 
もいるようですよ。 


■ ~グラフイツク~ ■ 

皆さん、コズモ達の表情を存 
分に楽しんでいただけましたで 
しょう/?^? 

対 if フレイの時、 2 P 側に登 
場するのは"コズモポリス•ア 
ンタツチャ"のリーダ—のオツ 
トツト •ネスです。そして、こ 
のオツトツト•ネスが落として 
くるのはコズモポリスのロポッ 
卜なのです。彼等はロボットの 
くせにょく居眠りしてます。で 
も、それに見とれているとコズ 
モギャングの雨が降ってくるの 
で要注意/ 

背景は、一人プレイの時は、 
一定のレベルごとに変わってい 
くんだけど、対^フレイでは、 
勝ったプレイヤー側の fDf が変 
わっていくので、じっくり見た 
い人には、対 if フレイがオスス 
メです。 

ところで、この背景は全部で 
何種類あるか分かったかな？ 
そう、全部で15種類……と思う 

でしょ？. フツフツフ。ところ 
がどっこい(死語)実は、もう I 
枚秘密の背景があるのだ//: 

これは、ある条件をクリアす 
ると見ることが出来るんだけど、 
その条件は自分で探してネ。 

グラフイツク担当 .KIM 


■ サウンド _ 

曲数に関しては、別々にプレ 
ィしている時に、それぞれがク 
リアするごとに曲を変えるわけ 
にはいかないので、このような 
シンプル設計にしました。通常 
BGM と、ピンチの BGM だけ 
にして、めりはりをつけたかつ 
たのです。 

BGM を気に入ってくださっ 
た方、どうもありがとうござい 
ます。ぜひ、曲に合わせて首振 
りながらプレィしてくださいね。 

サウンド担当•すとろん ぐよ しえ 

n ゲ—厶性•難易度 y 

やっぱり難しいとい、っ意見が 
多いですね。もちろん、ぼくら 
も発売前にいろんな人にプレィ 
して もらつ ていたので、とつつ 
きの具合についてはわかってい 
たつもりでした。 

EASY でスタ—卜すると、 
ボ—ルが単独で落ちてきたり、 
転がる速度が遅かったり、倒せ 
るコズモのヒントが出たり、倒 
したコズモの数に関係なくピン 
チになるとスタ—が出現したり 
するでしよう。これらはみんな、 
初めてプレイした人がより良く 
理解できるようにと入れたもの 
なんです。さらに基本テクニツ 
ク集として、「ジ—ニアスブック」 


を配付したわけです。読んでく 
れた人も多いと思います。それ 
でもフォロ—し切れなかつたと 
いうことなんですね。ああ、悔 
しぃ。 

「 t —回手順を まちがえる とも 
うどうしようもない」 というの 
は言い過ぎだと思うけど(そこ 
を立て直すのが劇的に面白いん 
だから/)。「慣れるまでが大亦さ 
「偶然性が低い」というのはその 
通りだと思います。本当に理詰 
めでブロックを組んでいかねば 
ならない所が、このゲ—ムの厳 
しさ、難しさであり、面白さで 
もあるわけなんですよね。 

でもそんな中にも、「オリジ 
ナリティが高い」「戦略性が高 
い」「道をつくるのが非常に楽 
しい」 と、作者としてほめてほ 
しい所をビシバシツと的確にほ 
めてくれる人がいるのは、限り 
無くハツビーなことでございま 
す。 

ポ—ルについてもいろいろな 
意見が ありまし たが、これは、 
慣れて上手く使いこなせ るよう 
になつてください、としかいい 
ようがありません。 逆にズバリ 
いえば、ボ—ルを上手く転がせ 
るよう になることが、このゲ I 
ムのおもしろさの全てなわけで 
すから。 

EASY でもスタ—をたくさ 
ん出してほしいという意見が多 


かったようですが 、 「EASY 
ではスタ—が足りない/」と思 
うぐらいの腕の人には NORM 
AL に移行してほしい、 という 
のが企画者の意図なんです。今 
からでも遅くありません。チャ 
レンジしてみましよ、 っ。 さあ、 
あなたも/ 

スタ—をキャンセルできると 
いうのは、せっかく自力で道を 
組み立てている時に出現すると 
§に思う人もいるのではない 
か、と考えて入れたものです。 
上級者用のフイ—チャーなので、 
とくに明記しなかったのですが、 
ジーニアスブックにでも書いて 
おけば良かったかもしれません 
ね。 

さて最後に、ビデオゲ—ム版 
コズモギャング•シリ—ズ第3 
弾には、以下のような噂が流れ 
ているとかいないとか……。 
©クイズ物 

コズモギャング•ザ•クイズ 
闘物 

コズモギャング•ザ•バトル 

③ ブロック崩し 

コズモギャング•ザ•パドル 

④ テニス物 


コズモギャング•ザ•テニス 

企画祖当•こぅじ 













■元気新聞 ■ 


NG 申し込み料金リスト 

(税込） 


★ NG 、 バックナンバーの申し込み方法 

NG の最新号やノ <ックナンバーを ご希望の方は 
圭寸窨で申し込んでください。まず、あなたの® 

郵便番号、 ®\ m , ③氏名、④》、⑤で希望の 
NG の No •と冊数を明記してください。右の表を 
見て該当する額の切手を同封し、下の宛先まで 
送ってください。 

く宛先〉亍146大田区矢口 2—丨 一21 

㈱ ナムコ NG 編集室 「 NG お届け」係 
く注意〉くれぐれも、切手の半检をまちがえな 
. いよう気をつけてくださいね。 


NG バックナン八一在庫リスト 


冊数 

料金 

金種 

NG 丨冊 

210円 


2冊 

250円 


3冊 

300円 


4冊 

350円 

切手 

5〜9冊 

500円 

10〜14冊 

700円 


15〜19冊 

900円 


20-24# 

1,000円 



く 1990年〉 

• No .33(2 月号）マーベルラン 
ド、女神転生 II 、源平 

癱 No .34(4 月号）花博速報 ( G 3 、 
ドルアーカ•の塔） 

* No .35(6 月号）花博レポ-卜、 
球界道中記 

• No .36(8 月号） FL 2、 G 3 開発 
秘話、コズモギャングズ 

• No .38(12 月号） D セイパー、 
付録 C レ—ベル 

く 1991年〉 

• No .39(2 月号）スティ -ルガ 
ンナ ー、レツ スル ポール 

書 No .40(4 月号） R サンダー2、 
WR ’91、 ドライバーズアイ 

* No .41(6 月号） G ゴースト、 
付録ゴーストモビ-ル 


_ No .42(8 月号）スターブレ- 
ド、パ-チャリティ— 

• N 0.44(12月号)ソルパルウ、 
G 3 付録 X mas レター 

<1992年〉 

• No .45(2 月号）スティ-ルガ 
ンナー2、付録カレンダ- 

• No .46(4 月号）ワンダ-エッグ 

• No .47(6 月号）コカ•コーラ 
スズカエイトアワーズ 

春 N 0.48(8月号）バブルトラブ 
ル、スーパーワースタ '92 

• No .49(10 月号）ファイナルラ 
ップ3 

籲 No .50(12 月号）コズモギヤン 
グザパズル付録ビラリ 
スの X マスゲーム 

• No . 51(2月号)シュータウエイ II 
忖録ナムコ93カレンダー 



I 月 30〜31 日の 2 日間、『月刊ゲ 
I メスト』直営において、 
「コズモギャングザパズル 大会」 
が開催された。場所といい、ィベン 
卜内容といい、言ぅに及ばず現場 
はムンムン。 16 人卜—ナメントの 
対 M フレィで|回勝負。なかには 
コズモシャヮ—初体験の人もいた 
けど、そこはやっぱり"天下|ゲ— 
マ—,,の集まる店。レベルが高いと 
いうか、粒ぞろいというか、みんな 
を驚かせようと思って飛び入りし 
たコズモ開発者軍団も舌をまくプ 
レイぶり。全くもって恐れいった/ 


=-======-====-===-=====-====E=======-i=====-l=E-==E.===i====-= 



車好きにはこたえられない東京 

レ—シングカ—シヨ—。オォッと 
今年は、『ファイナルラップ3』 

が登場/ビックネ—ムの車が並み 
いるなか一番人気だったりしちや 
ってたゾ。8人プレイで行った 「F 

L 3 晴海グランプリ」は、あの 

F 3000ドライバ—•影山氏が 

I 位。サスガだ。ちなみに、上位 

入賞は逃したものの、ニツカ—ズ 

の某ドライバ—は、すっかり 『FL 

3』にとりつかれ、何度もプレイし 

ていたようだヨ/ 



►I 月8 〜 loarr 才—トスポ！ソ J 誌 

ブ—ス内の 『 FL 3 J 。 押すな押すなの 
ギヤ ラリ— に、ドライバ—も白熱 
※協力•才—トスポ| 



次の発行まで、ちょっとの間、 
時間がかかるけど、みんなからの 
お便りは常に大歓迎だょ。イラス 
卜、質問、苦言、提111日、キミの気 
持ちを伝えておくれ/ 

〈ぉ礼〉 

採用された方全員に、ステキな 
ナムコ•オリジナルグッズを。フレ 
ゼントしちやいます。お楽しみに 
ね。 

〈応募要項〉 

キミの住所、〒、氏名、年齢、 
〇番号を明記し、左記の宛先、 N 
G 編集室元気新聞係まで送ってね。 
〆切は特になし。 

34ぺ—ジ•体当たりプレゼント 
の i も、左記のナムコ住所を書 
き「体当たりプレゼント」係へ。 
ただし、希望の商品番号とサイズ 
を必ず明記/〆切は4月20日消 
印有効。当選は、商品の発送をも 
つてかえさせていただきます。 
〈宛て先〉 

〒146東京都大田区矢口 2の一の21 
(株)ナムコ NG 編養〇〇〇係 
12〜13ぺ—ジの 
「ナムコ•カルト QJ 答え 


Q1 

Q2 

Q3 

Q4 

Q5 

Q6 

Q7 

Q8 

Q9 


2® ( チヤレンジングステ—ジ) 
ゥォ—クマン 
ス カ— レツ ト 

レバ—を下方向に入れっぱなしにする 
これつたと甲^ 

win 

天女のフン 
サンキユ— 

①—⑪、②—©、③— ® ④— ©' 
① 





















New 

Game 


r 


ナムコット•二:! ■ラインナップ 


_ 


春の陽気に誘われてウトウト- 
このソフトで目を覚まそ 


•している場合じやない/ 


•スーパー 
フアミ スタ 2 

スーパー ファミコン 

好評発売中 
¥7,900(税別） 


•スプラッター八ウス 

PART3 

メガドライブ 

好評発売中 
¥6,800(税別) 


•スーパー 
ワギヤンランド2 

スーパー ファミコン 

好評発売中 
¥8,300(税別) 


_早耳情報 
ニュー タイトル 



早耳情報•ニュータイトル 



NG 読者のキミたちに、ビックリするよろな情報を教え 
ちやおろ。ナムコットでは、6〜8月に思わず興奮してしま 
ろ新作が登場する。タイトルを聞いただけでも、手に汗握 
る充実ソフトが勢揃い。ワクワクしながら待っててね/ 




〜へへへ八/しヘ^^^ 

注：「バーコードボーイ」とは、任天堂ゲームボーイ用バーコードリーダーです。 

身の回りにあるバーコード(共通商品コード)をはじめ、様々な文字•図形をゲームのデータとして読み取ります。 

1992年12月に専用ソフト、コマンドバトルゲーム 1 ■パトルスペース j とセットで発売され、現在のところセットのみの販売です (¥8, 300、税込)。 

第2弾ソフト第4弾ソフトは、セット販売以外に単体での発売も予定しています。なお「パーコードボーイ」本体は、今夏、単体での発売を予定しています (¥4, 800、税込)。 


























▲このカットバスはヒーローズ。 
ちなみにナムコスターズのピ 
ッチヤー「受付 d 術」は、ナ 
厶コ本社ビルのキュートな受 
付ロボット 



▲今回のおまけリーグは、この4チー 
ム。 それぞれ明確なチームカラーを 
持っている 


▼ a 乍年の日本シリーズ最後の場 
面。新たな歴史は、キミたち 
の手でつくってくれ 


-を選んで下さい 


ふ一 扁 

A l 



▲モード選択 画面。 下 ヘスクロー 
ルすると、パスワードとオプシ 
ヨンのメニューも現れる 



おまけ 

リーグの 


全貌一挙大公開/ 



▲こんな時、どうしても斎藤を I 位にしたい G 党 
は、どうするかというと…… 



▲ 持ち票|〇〇万からドーンと9万票をプレゼント。 
ほら、西村を拔いちゃった 


iVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVWVWLVVVWBWBWBVVVVWBVWUVWVVWVVVVVVVVWAWWyWi 



AS 

アッシーズ 

ウィンズ/ラ.ヴィ.アン.ローズ 
ダイ ナ ミック 関西/コ ズモブラネッツ 

K A 

カツトバス 

ヒーローズ/ジュワイオクチュール 
スパイシーズ/ジューシーフルーツ 

Y A 

ヤクタターズ 

ハニースイーツ/才ーシヤンハーベスト 
ボディーコンシャス/ボードビリアンズ 


おまけリ—グにはたいへんな秘密が 
隠されている。駿足揃いのアッシ—ズ、 
豪打のヵットバス、文字通り使えない 
ヤクタタ— ズの3つは、ひとつのチ| 
ム名で実際には4つのチ—厶が存在す 
るんだ。チ—厶の特色こそ共通だけど、 
選手の名前もデータも全 S うまった 
く別のチ—厶といえる。ただし、裏の 
名前は表示されない。 


球団を選んだ時は、他の II 球団と 
勝ち抜き戦が楽しめるぅえ、パス 
ワ I ドでセ I ブもできち やぅ。 

才—ルスタ—だってひと工夫。 
フアン投票では、なんと組織票が 
使えるんだ。これさえあれば、ゴ 
リ押しだろうとヒイキの引き倒し 
だろうと、思いのままつてわけ。 


4つのモ—ドに 
新仕様が満載/ 

いょいょ今年も、野球シ—ズン 
がやつてきた。とくれば、いまや 
国民的野球ゲ—ム『フアミスタ』。 
ス—フアミ版第2弾もひと足お先 
にペナントレ—スの開幕だ。 

さて、今回もモ—ドは4つ。「公 
式戦」「きみがヒ—口 — /.」「才一 
ル スタ—」 「ドラフト」と、 前作と 
同じものもあるけど、もちろんマ 
イナ—チェンジで、違ぅ楽しさを 
演出している。 

まずは公式戦。チ—ムは実在の 
12球団とおまけリ—グ4チ—ムで 
構成。もちろんナムコスタ—ズも 
健在だ 。 rp vs COM」「IP VS 2 
P 」 は今まで通り。 — P でプロ12 


〕1_儿_コフミ: □ IT は任天堂の商標です。 


28 
























































n を選んだ人はく恋人との肌の触れ合いに夢中になるタイプ。いつも側にいたいと思うぺッタリ屋さん。> 0を選んだ人はく恋人のルックスの良さに夢中になるタイプ。多少の性№¢0*さなん力 iw 二しません。〉 
29 0を選んだ人はくまず内容を把提しようとするアナタは、かなり用心深い人なので相手にオネツを上げることはあまり無いでしよう。でも疑つてばかりいると、チヤンスは速のくばかりですよ。〉 



▲おお、4番タイプ/ちなみ 
に今回初登場の「打点」は' 
チヤンスでの勝負強さを示す 


▲名前と基本データを入力する 
と、へ。し力、しこん 
な問題、ほんとに_と関係 
あるの？ 


▲まずは投手か打者かを決める。 
「エースで4番が欲しい / j な 
んて言ってるのは誰だ？ 


■ 


▲都庁も見える「神宮の森球場 j 上空に飛ぶ、雷門の大提 
灯/時間経過とともに、空の色も変化するぞ 


NAMCOT NEW GAMfi 



▲何度やっても、ドラフトの緊張感は同じ。 
長嶋監督の野性の勘が冴えるか？ 


ぃぃそ.す： ia - 
へ 一2ボ — ル 
なかし3 かんとくの 〜 a 


wmmnwi 


ヤつな才トコは S を土すな 

兰 -in 


mm 斎藤 
高村 



» » # 身， 






▲試合結果やパスワードを掲載するナムコットスポーツ。 
連載マンガ『1描 K ん』など細かな演出が… 


優勝戦線に殴り込み/ 

一そみがヒ-口-/」の遊び方一 



▲入団するのはキミ自身/気に入ったキャラなら、 
パスワードで何度でも呼び出せる 




ラレィト珈 

問3 iaci ちティ';? 

れアブ知どこうてふテイーに 
とう U う対？ 

■» フント於餅対ドラ冬1ラ 

け A ] ，卜1 


◄このふたりの対^か、名勝 
I ■ 負と呼ばれる日はいつ来る？ 

A DIQL 

S 

副 

/ 開 

づ井 
乃 松 

巨人の控え選手に、ゴジラこと 
松井選手を発見/現実でも結果 
が出る頃だけど、 G 党にはゥレシ 
い人選だね。 

フアンサ—ビス 
か実力か？答え 
:を出すのは、もち 
『ろん キミ だ/ 



ドラフトか 
マイキヤラか!? 

新戦力をキ///の手で 

そして今回の目玉となるのは、 
「紅白戦」に替わって登場の「きみ 
がヒ I 口 I /•」モ I ド。 

好きなチ—ムに、キミだけの才 
リジナルキヤラクタ—を作つて入 
団させることができるんだ。12球 
団+ナムコスタ I ズまでで、おま 
けリ—グの 3 チ—ムには使えない 
けど、公式戦同様勝ち抜き戦はで 
きるし 、 「IP VS 2 P 」 ではマイキ 
ヤラ同士の激突も可能だ。 

もぅひとつの戦力補強はいぅま 
でもなくドラフト。今回はナムコ 
スタ—ズを除くおまけリ—グのメ 
ンバ 1 + ドラフト専用要員 18 名の、 

合計234名から2巡目までを選択で 

きる。 

ただし、他球団と指名が重複し 
たら当然抽選になるので、必ずし 
もほしい選手が採れると限らない。 


でも、前作をやり込んだ人ならわ 
かると思ぅけど、前評判は あまり 
あてにならない。残りモノに福が 
ある可能性も、けつこぅ高いぞ。 

ハズレ—位の悔しさをパネに、直 
接対決で敵の—位をやっつけるの 
も、なかなかの快感だ。 

その他、選手名が漢字になって 
ナムコスタ—ズに有力新人が入る 
わ、ホ—ムランの演出も球場の地 
域性を活かしてさらにハデになる 
わと、ニクい演出もいつぱい/. 


もともとハマリ度ては定評の 
ある『フ アミスタ』シリ— ズだ 
が、今回は自分だけのオリジナ 
ル キャラクター が使えるので、 
さらに アツくなれるぞ。しかも 
性格判断をもとにして作るので、 
まさに キミの分身といえるキヤ 


ラなんだ。 

ちなみに、性格診断の時に画 
面の左下にいるのは「ヒーロー 
坊や」といって、このモ—ドのマ 
スコット。この子の表情で、い 
い選手になりそうか、そうでな 
いかがバッチリわかつちゃうよ。 


開発者から NG 読者へ贈る 

きみがヒ—ロー問題 

1いつも行くゲ—ムセンタ— 
r に、—プレィ 500 円の新しい 
大型マシンが入つてきました。 
コクピットに座って、アナタが 
まずヤルことはどれ？ 

n レバ—とポタンを触つて、 
感触をつかむ。 

0 かっこいいデモ画面にしば 
らくみとれる。 

0ィンストラクシヨンカ—ド 

(説明害)をょ〜く読む。 
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3202972豪' 

^•1 













































この商品は、 ㈱ セガ.エンタープライゼスが SEGA MEGA DRIVE 専用の 
ソフトウェアとして、自社の登録商標丨霞亂€の使用を許諾したものです。 



▲大ナタを振りおろすリック。鳥ガラみたいなモ▲オーバースロー 気味にモンスターを投け满ば 
ンスターの首が……飛んだ/ す怪カリック/ 


ダスプラッタ-ハウス PART 3 

好評発売中¥6,800(税別) 

完全なる復活を遂げるために 
究極邪神が選んだ人物は—— 
リックの子供だった.グ 

STORY 


前作『スプラ ッ ター ハウス PART 2』 で、 リックは 激しい戦いの末に恋人 
ジェニファーを死の世界から救い出した。しかし、それと同時に封印され 
ていた『究概 B 神』 （PART 2 に登場した悪しき邪神の中の最高存在）の一 
族が地上に蘇ったことに、2人は気づいていなかった ••••" 〇 

それから5年の歳月がたった。その間リックとジェニファーは結婚し、 
男児デイビッドをもうけていた。そのころ封 EP を解かれた邪神の一族は、 
最終目的である『究®榊』の降臨をもって完全なる復活を遂げんと、暗 
躍していた。復活の鍵は2つ。その「霊媒」となる人間と「時」である。 
「霊媒」は、リックとジェニファーとの間の子供デイビッドが、「時」は邪 
神の祭壇に満月が影を落とすとき、すなわち『月食の夜 j が選ばれた。『月食 
の夜 j に邪神を祭る神殿にデイビッドの魂を捧げることが、復活の儀式となるのだ。 

そしてその『月食の夜 j ……。帰宅したリックを待っていたのは、最愛 
の妻と息子がさらわれ、モンスターに占拠されたわが家であった。茫然と 
立ちつくすリック。その前に現れたのは、あの忌まわしき「仮面」ヘルマ 
スク。「仮面」は語った。「お前が望むなら 
ば力を貸してやろう。その代わりに……我 
が宿敵を破るのだ」。 




リツクが変身 

強力なモンスタ—達に対抗する 
ため、アイテム「パワ—スト—ン」 
にょる|定以上のパヮ—があればリ 
ツクは変身することができる。変 
身後は攻撃力も技も強力になり、 
アツという間にモンスタ—を叩き 
つぶせるゾ。(ただし、パワ—がな 
くなれば元のリックに戻つちやう 
よ) 


開発者パパヤパヤが指南する 
おすすめ攻撃 

このゲ—ムのお楽しみ、アクシヨ 
ンプレイの最も効率的な戦い方をお 
教えしよう。このコンビネ I シヨン 
を覚え、敵に回り^®まれないよう 
に注意しながら—匹ずつ WK に葬り 
去れ/ 



ヘッドクラッシュ ( B ポタン)を2回 
善パワ—スラム ( B ボタン+方肉ホ 
タン上下) 

霈_ ぉ好み—で2種類 

① WK 派なら……ハイタワ—クロ| 
( B ポタン)を2回善ドリルクロ — (B 
ボタン+方肉ホタン上下) 

技派なら……ハイタワ—クロー 
を 2 回 奉へ ルズドライバ— (C ボタ 
ン+方肉ホタン上) 

※これはボス戦向き。見ために_かだが' ス 
キをつかれやすいので： i せよ/ 


展開を見せるかはキミの腕|つに 
かかつている。 

さらに超高速でステ—ジクリア 
すると、 X ステ—ジと呼ばれる特 
別ステージでプレイするチヤンス 
がある。超 X ステ—ジと呼ばれる 
ステ—ジもあり、これだとジェニ 
ファ—は無傷で生還できるゾ。 

またリックの素手の攻撃も、従 
来の シリ— ズによるパンチ、キッ 
クに加え、つかみ攻撃、投げもで 
きる ようになつたよ。画面にも奧 
行きができ、殴る、蹴る、投げる 
と、 まさに やりたい放題//: 



ついに我が家がスプラツタ— 

八ウスと化した/ 

まずは下の画面を見て欲しい。 

左上に！- ME の表示があるのに 

気がついたかな？今回のゲ—ム 
には時間制限がある。ステ—ジク 
リア時の残り！ 一 IME にょって、 
その後のスト—リ—展開が違って 
くるんだ。ステ—ジ1を時間内に 
クリアすれば、ジェニファ—を助 
けることができる。しかしタイム 
才—バ I した場合、ジ H ニファー 
が死んだままその後のシナリオは 
進むことになるんだ。ハツピ—エ 
ンドを迎えるか、はたまた悲壮な 
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ワギヤンランドに 
宇宙規模の危機が迫る/ 

いつも平和なワギヤン島に、ある日突然宇宙怪獣ガルゴンが襲い 
かかった/みんなが危なし V 迎え撃つは我らがワギヤン超武装(笑） 
八ージョンだ/ 

スーパーワギヤンランド£ 
好評発売中¥8,300 (税別） 



ワギ ヤン 島には数多くのワープホールが隠されている。今回の冒険では_度クリアした面には 
いつでも戻って来れるから、全部のワープホールを探してみよう。凄いアイテムが見つかるかも？ 





▲という訳で、太_池で日光;谷、じゃなく ▲見よ、この威力/でもこのアイテム、強力なのはいいけ 
て充電して電気をためるワギヤンの図 れど、電気を喻うので電池のストックが必要 








； 00001900 


00 S -0011 8000 



たとえ火の中水の中(今回は本 
当に水の中でも活躍するぞ)、小さ 
くなつてスピ—ド野郎、必要なら 
ば空も飛び、果ては宇宙の中だつ 
て、ワギヤンは跳んで走って叫ぶ 



今度の事件はビッグだぞ/ 史上最強のワギヤン参上/ 

数々の冒険をくぐり抜けてきた この|大事を前にして、ワギヤ 
ヮギヤンといえども、今度ばかり ンは果敢に立ち向かう/でも、 
はちょつと大変。なにしろガルゴ さすがに何も持たないとなるとヤ 
ンは宇宙を荒らし-回つた強敵だ。 パそう？大丈夫、今回意外な人 
ヤツを倒すには、どこにあるか 物が強力なアィテムをくれるのだ。 
わからない伝説の「眠り草」で封 
じ 込めて しまう のが、唯|の手段。 

とはい、 つもの の、島にはオジヤ 
マキヤラがいつぱい。ボスは相変 
わらずのナゾの対決を挑んでくる 
し、対決方法も種類が増えて大騒 
ぎ。 ファミコンで お馴染み、お ま 
けの2 P 対戦も新登場だょ。 
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北海道鈴木正人 

見てるだけで楽しくな 
:>ちやう絵だねのそ 


イラスト広欏 

1111""11111111""11111111""11111111""11111111 IMI IIIIIH |""|1111111 "i" 1111111" 11 11111111 "I 

今号で NG はしばらくお休み…… 

というわけで、今月のイラスト広場は 
2ページもあるよ。まずは「チャナ」か 
らいってみよう/ 
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三重県妙島浩文 Xsi 

切り絵のベラポーマン、 
カツコイイな〜のそ 
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今月の工作 
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愛媛県車重輝 

おちやめな表！ T かいい-^のそ 
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ワンダ—モモのモモちやんです。 
ファンド製、スケ—ル+です。ムサ 
シヤから発売されていたガレ—ジキ 
ツトと比べても、ひけをとらない作 
品づくりを目標に作りました。 


なかなか良く出来ています。ゲー 
ムのキヤラクターのよぅに、平面の 
キヤラクターを立体化する時には、 
ゲームでは見えない ところ も作らな 
くてはいけないので苦労したと思い 
ます。次は変 i のモモに挑戦して 
みてください。 モデねこ 
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サクラが咲き、新しい生活が始まるこの季節。キミの門出を祝って 、 NG 
f はブレゼントを用意した。こいつあ、春からエンギがいいせ/八〜ア 
_ヨヨイ/ヨヨヨイ/ヨヨヨイヨイ/応募要項は 2 B ページを読んでネ。 


コズモ T シャツ 

(ジュニァ用) 

(150cm) 5 名 
す (16 Qgiti )5 名 


D コズモトランクス 

(紳士用) 

M 5 名 L 5 名 
的コズモトランクス 

(ジュニア用) 

(150 cm )5 名 (160 cm ) 5 名 


トランクス 

(ジュニア用） 

(150 cm ) 5名 
(160 cm ) 5名 


ど〜しても欲しい君へ 
ど::で買えるかグンゼに直接聞こう 
お客様相談室 

S (東京）0120-167874 
S (大阪 ）06-373-7530 


※体当たりモデル小竹君(左)と青木君(右） 
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NG キヤラリー 


"1ひのタマゴ，ワンダ—エッグが誕生してから 
1年がたちました。そこで' 2 月 27 日〜 4 月 11 日 
の44日間、誕生祭として「ワンダ！イ— スタ—」 
を 開催。 楽しい 各種 イベントが 盛り だくさん です。 
見るもの' 聞くものが楽しい遊び心でいつ 


ぱい//:エッグをスクランブルにするのも、ホ 
ィルにするのも' あなたの腕にかかってる。 

今回は' 前 i 不、誕生祭を中心に「ワンダ 
I •ィ I スタ I 」を紹介します。春の息吹きに 
誘われて、ワンダ—エッグにゥ H ルカム//: 
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